
Вакантные места для приёма (перевода) обучающихся.
	Наименование дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
	
Количество вакантных мест


	
	за счёт регионального бюджета
	по договорам об образовании за счет средств физических лиц

	РобоСтарт
	мест нет
	не предусмотрено

	РобоСпорт
	мест нет
	не предусмотрено

	Робототехника на конструкторе R: EDX (9-11 ЛЕТ)
	мест нет
	не предусмотрено

	Робототехника на конструкторе R: EDX
	мест нет
	не предусмотрено

	Основы блочного программирования
	мест нет
	не предусмотрено

	Мобильная разработка (11-13 лет)
	мест нет
	не предусмотрено

	Программирование С++
	мест нет
	не предусмотрено

	Основы создания мобильных приложений
	мест нет
	не предусмотрено

	Разработка мобильных игр и приложений
	мест нет
	не предусмотрено

	Разработка на языке Kotlin для платформы Android- базовый уровень.
	мест нет
	не предусмотрено

	Разработка на языке Kotlin для платформы Android- продвинутый уровень.
	мест нет
	не предусмотрено

	Системное администрирование
	мест нет
	не предусмотрено

	Системное администрирование и база данных
	мест нет
	не предусмотрено

	Проектирование и администрирование DATA-центра
	мест нет
	не предусмотрено

	Основы 3D моделирования в Blender 3D
	мест нет
	не предусмотрено

	Моделирование виртуальных миров.
	мест нет
	не предусмотрено

	Arduino: проектирование и программирование
	мест нет
	не предусмотрено

	Python: основы и практика с нуля
	мест нет
	не предусмотрено

	Python: от простых задач к серьезным проектам
	мест нет
	не предусмотрено

	Чертежник конструктор
	мест нет
	не предусмотрено

	Электромонтажник по силовым сетям и электрооборудованию
	мест нет
	не предусмотрено

	Инженериум
	мест нет
	не предусмотрено

	Основы алгоритмики и логики
	не предусмотрено
	1

	Создание сайтов
	не предусмотрено
	1

	Графический дизайн
	не предусмотрено
	4

	Компас
	не предусмотрено
	5

	Роботенок
	не предусмотрено
	0

	Роботенок
	не предусмотрено
	0

	Мобильная съёмка и монтаж видео
	не предусмотрено
	1

	Подготовка к ГИА по информатике
	не предусмотрено
	4

	КиберСпорт. CS:GO
	не предусмотрено
	0

	КиберСпорт. DotA
	не предусмотрено
	3


 
